ΚΛΑΣΜΑΤΑ – Κλασματικές μονάδες
ΕΝΟΤΗΤΑ: ΚΛΑΣΜΑΤΑ

ΠΝΕΥΜΑΤΙΚΑ ΔΙΚΑΙΩΜΑΤΑ: 

© Η δραστηριότητα στηρίζεται σε μια ιδέα από το site http://math.rice.edu/~lanius/Patterns/ και είναι Copyright © 1998-2000 Arcytech.
© Το υπόλοιπο υλικό της συγκροτήθηκε από τον Σαλονικίδη Γιάννη.

ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΟ (ΣΤΟΧΟΣ): 

· Να γνωρίσουν τα παιδιά τις απλές κλασματικές μονάδες.

· Να μοιράζουν ένα μέγεθος σε ίσα μέρη και να ονομάζουν το ένα μέρος από τα ίσα μέρη.

· Να ανασυνθέτουν ένα μέγεθος ενώνοντας τα ίσα μέρη στο οποίο το είχαν μοιράσει

Η διδακτική πρόταση μπορεί να εφαρμοσθεί:

· Αναλυτικά στην Γ΄ τάξη στα εισαγωγικά μαθήματα για τις κλασματικές μονάδες.

· Επικουρικά στην Δ΄ τάξη ως επανάληψη ή / και ως ενισχυτική διδασκαλία για τα παιδιά που δεν έχουν κατανοήσει τις κλασματικές μονάδες.

ΜΕΘΟΔΟΛΟΓΙΑ: Το πρόγραμμα σπουδών, όπως επίσης και το σχετικό υλικό που υπάρχει στα σχολικά βιβλία του Δημοτικού, πρέπει να τα μελετήσει ο εκπαιδευτικός κατά την προετοιμασία του μαθήματός του.

Στη συνέχεια θα προγραμματίσει το μάθημά του και θα αποφασίσει σε ποια φάση θα υλοποιήσει τη δραστηριότητα. 
ΓΕΝΙΚΕΣ ΟΔΗΓΙΕΣ: 

Μοιράζουμε στα παιδιά:

· Το φύλλο του αρχείου fillo.doc και δίνουμε οδηγίες

· Το δισέλιδο της δραστηριότητας έγχρωμο. 

· Μαρκαδόρους και ψαλιδάκι

· Πριν κάνουμε αναπαραγωγή του «Φύλλου δραστηριότητας» συμπληρώνουμε στις δύο πρώτες σειρές: Ημερομηνία & Ονοματεπώνυμο

· Στην αρχή της δραστηριότητας μπορούμε να μιλήσουμε για τα ονόματα των γεωμετρικών σχημάτων (πολύγωνο, τραπέζιο, τρίγωνο, ρόμβος)

· Αν τα παιδιά γνωρίζουν τη λειτουργία του προγράμματος «Ζωγραφική» - (Paint) των Windows, μπορούμε να ζητήσουμε να χρωματίσουν το αρχείο gridpaint.bmp (βρίσκεται στο φάκελο της δραστηριότητας) μέσω αυτού του προγράμματος ή να δημιουργήσουν σχέδια με τη χρήση των τεσσάρων γεωμετρικών σχημάτων.
· Δείτε και το αρχείο fract10_epektasi.doc για να δημιουργήσετε κι άλλες παρόμοιες δραστηριότητες.

ΤΕΧΝΙΚΕΣ ΟΔΗΓΙΕΣ: 

· Καλό είναι να χρησιμοποιήσουμε χαρτί βάρους 160gr. για τις εκτυπώσεις, ώστε να βάφονται καλύτερα τα σχήματα αλλά και για να μην καταστραφούν γρήγορα (μπορούμε να εκτυπώσουμε ένα φύλλο και να φωτοτυπήσουμε τα υπόλοιπα αντίγραφα, αν και ειδικά το δισέλιδο είναι καλύτερα να είναι έγχρωμο).

· Αν χρησιμοποιήσουμε το τριγωνικό πλέγμα στην «Ζωγραφική» - (Paint) των Windows πρέπει να χρησιμοποιήσουμε το αρχείο gridpaint.bmp για καλύτερα αποτελέσματα.

· Στο φάκελο της δραστηριότητας περιέχονται και τα αρχεία εικόνων grid.gif (τριγωνικό πλέγμα) και shapes.gif (τα 4 γεωμετρικά σχήματα), ώστε να είναι δυνατή η χρήση τους και σε άλλες δραστηριότητες.

· Με τη χρήση του τριγωνικού πλέγματος και των γεωμετρικών σχημάτων μπορούμε να σχεδιάσουμε κι άλλες δραστηριότητες για τη συμμετρία, ισοδύναμα κλάσματα, κλασματικούς αριθμούς κλπ. 

Φύλλο δραστηριότητας
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Ο δάσκαλός σου σου έχει δώσει τέσσερα γεωμετρικά σχήματα όπως τα παραπάνω.

· Βάψε τα σχήματα με τα ίδια χρώματα όπως αυτά που βλέπεις πιο πάνω.

· Προσπάθησε να βρεις τις σχέσεις που έχουν αυτά τα σχήματα μεταξύ τους 

για παράδειγμα τρία [image: image4.png]


 μας κάνουν ένα [image: image5.png]
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· Τώρα σχεδίασε τα σχήματα πάνω στο χαρτόνι σου και χρωμάτισέ τα με τα ίδια χρώματα.

· Παρατηρώντας τα σχήματα που έβαψες, προσπάθησε να απαντήσεις στις ερωτήσεις παρακάτω…

ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ
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Απάντηση: (
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Απάντηση: (
Τώρα μπορείς να απαντήσεις και σε αυτές τις ερωτήσεις;
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