Δραστηριότητα «Φτιάχνω ένα σπίτι»

(Φύλλο εργασίας μαθητή με σχόλια)
Θα προσπαθήσουμε να φτιάξουμε ένα σπιτάκι που θα αποτελείται από ένα τετράγωνο [για τους τοίχους] κι ένα τρίγωνο [για τη σκεπή]. 

Μετά θα το βάψετε με όποια χρώματα θέλετε. 
Ίσως μπορείτε να φτιάξετε ένα ολόκληρο χωριό!!!
Βασικές εντολές:
Στο κέντρο εντολών πληκτρολογούμε …
Στκ (η χελώνα αφήνει μια γραμμή καθώς κινείται)

Στα (η χελώνα δεν αφήνει αποτύπωμα καθώς κινείται)

Μπ 100 (η χελώνα προχωράει για ένα διάστημα 100 πίξελς)

Πι 100 (η χελώνα πάει πίσω 100 πίξελς)

Δε 90 (η χελώνα στρίβει δεξιά κατά 90 μοίρες)

Αρ 90 (η χελώνα στρίβει αριστερά κατά 90 μοίρες)

ΑπΧ (η χελώνα κρύβεται)

Σβ (σβήνει όσα έγραψε η χελώνα)

Κέντρο (η χελώνα μετακινείται στο κέντρο της σελίδας)
Μετά από κάθε εντολή πατάμε το πλήκτρο “Enter”
Σχόλια: 
· Προηγείται ένα 5λεπτο εξοικείωσης με το περιβάλλον.

· Αρχικά βάζουμε τα παιδιά να δοκιμάσουν τις εντολές κι έπειτα προχωρούν στην επίλυση του προβλήματος.

· Εξασκούνται πρώτα στη δημιουργία τετραγώνου κι έπειτα στη δημιουργία τριγώνου

1ο Βήμα: Ας φτιάξουμε τους «τοίχους».

· Τοποθετήστε μια χελώνα [image: image1.png]


 στο κέντρο της σελίδας [κλικ στη χελώνα και μετά κλικ στο κέντρο της σελίδας]. 
· Γράψτε στο κέντρο εντολών στκ και πατήστε Enter (έτσι η χελώνα θα είναι έτοιμη να αφήσει το αποτύπωμά της καθώς κινείται).
· Πληκτρολογήστε στο κέντρο εντολών μπ 100 και πατήστε Enter. Έτσι φτιάξατε τη μια πλευρά του τετραγώνου.

· Ποια εντολή θα πρέπει να δώσετε για να φτιάξετε τη 2η πλευρά του τετραγώνου; ……………………………………………………………………………………………………………………

· Ποιες εντολές θα πρέπει να δώσετε ώστε η χελώνα να φτιάξει όλες τις πλευρές του τετραγώνου; Σημειώστε στο πλαίσιο όλες τις εντολές (μία εντολή σε κάθε σειρά) που πρέπει να πληκτρολογήσετε.

	


Έπειτα πληκτρολογήστε τις εντολές στο κέντρο εντολών.

· Παρατηρήστε τη θέση που βρίσκεται η χελώνα σας. Σε ποια θέση πρέπει να πάει, ώστε να φτιάξει τη σκεπή; Με ποιες εντολές θα βρεθεί στην κατάλληλη θέση;
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………

……………………………………………………………………

· Σημειώστε παρακάτω όλες τις εντολές που απαιτούνται ώστε η χελώνα να φτιάξει ένα τετράγωνο και να είναι έτοιμη να φτιάξει τη σκεπή.
	


2ο Βήμα: Ας φτιάξουμε τη «σκεπή». 

· Ελέγξτε εάν η χελώνα σας έχει την κατάλληλη θέση για να φτιάξει τη σκεπή.

· Πώς θα φτιάξετε την 1η πλευρά του τριγώνου;  Σημειώστε την εντολή που πρέπει να δώσετε και έπειτα δοκιμάστε. ……………………………………………

· Πόσο πρέπει να στρίψει η χελώνα για να φτιάξει τη 2η πλευρά του τριγώνου; Σημειώστε την εντολή που πρέπει να δώσετε και έπειτα δοκιμάστε. ……………………………………………

· Σημειώστε παρακάτω όλες τις εντολές που απαιτούνται ώστε η χελώνα να φτιάξει ένα σπίτι.
	


3ο Βήμα: Χρωματίζω το σπίτι. 

· Αν όλα πήγαν καλά κρύψτε τη χελώνα πληκτρολογώντας Απχ
· Χρησιμοποιήστε το εργαλείο «κουβαδάκι» για να βάψετε το σπίτι. 

Σχόλια: 

· Χρησιμοποιώντας την καρτέλα «Γραφικά» τα παιδιά μπορούν να χρωματίσουν το σπίτι, να προσθέσουν φόντο, δέντρα, θάμνους, ζώα κλπ.
Η δραστηριότητα αυτή μπορεί να αποτελέσει το εισαγωγικό μάθημα για τη διδασκαλία διαδικασιών και υπερδιαδικασιών Logo.
Αρχικά διδάσκουμε τις εντολές

επανάλαβε 4 [μπ 100 δε 90] για δημιουργία τετραγώνου και
επανάλαβε 3 [μπ 100 δε 120] για δημιουργία τριγώνου 
Έπειτα τις διαδικασίες .. 
Για τετράγωνο 

 επανάλαβε 4 [μπ 100 δε 90] 

τέλος
και

Για τρίγωνο 

 δε 30  

 επανάλαβε 3 [μπ 100 δε 120] 

τέλος 


και τέλος την υπερδιαδικασία

Για σπίτι 

 τετράγωνο 

 μπ 100 

 τρίγωνο 

 αρ 30 

 πι 100 

τέλος 
Έτσι σε ένα δεύτερο επίπεδο βαθύτερης γνώσης οι μαθητές μας πληκτρολογούν απλώς στο κέντρο εντολών 

Σπίτι

Και η χελώνα φτιάχνει ένα σπίτι.

Τώρα τους είναι εύκολο να φτιάξουν ένα χωρίο!
